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Enfin, l'on tirera des équations (4o) et (42)»
" Donc, le point (a/, y, s') se trouvera sur la surface d'un second' ellipsoïde, représenté par l'équation (43). De plus, si l'on nomme r' le rayon vecteur mené de l'origine au point (a;7, y, 5'), et o l'angle compris entre les rayons vecteurs r, r', on aura
///x
(44)
en sorte que l'équation (43) pourra être réduite a
(45)                                            rr'cosô — *2.
Donc, le produit qu'on obtiendra, au bout du temps t, en multipliant les rayons vecteurs correspondants r, r' par le cosinus de l'angle compris entre eux ou, ce qui revient au même, le premier de ces rayons vecteurs par la projection clu second sur le premier, sera constamment égal à t~. Ajoutons qu'étant donné un point (a?', y, zf) de l'ellipsoïde (43), on pourra facilement déterminer le point correspondant (x, y, s) de l'ellipsoïde (33*). En effet, pour y parvenir, il suffira de mener par le point (a?', y, s'), trois plans parallèles à ceux que représentent les équations
/ A,r 4- F/ 4- ES = o,
(46)                                              <   F0?4- BJ 4- DS = 0,
(  E37 4- D/ 4- CS = O.
Si Ton nomme a?", y, z" les coordonnées des points où ces trois plans rencontrent, le premier, Taxe des x, le deuxième, l'axe des y, le .troisième, l'axe des s, on aura évidemment
(47)
ES  ==
1 4- I>j'4- C^'zz:tions (4i) avec la formule (33), on trouvera
